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Was Sie erwartet

1. Projektübersicht

2. Studierendenfeedback

3. Architektur

4. Kommunikationsanalyse

5. Nächste Schritte
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Die Idee
Microservice

realitätsnah

modulübergreifend

self-organized Teams

bekannte Domäne

Kelly Sikkema via Unsplash
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Ein paar Zahlen

59 Studierende

3 Studiengänge

4 Module

20 Projektwochen

ca. 7 Personenjahre (*)
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Konzeption

Die Domäne entwerfen

https://the-microservice-dungeon.github.io/docs/
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Konzeption

Verstehen und schneiden
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Konzeption

Teams, Rollen und Aufgaben verteilen
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Konzeption

Teams, Rollen und Aufgaben verteilen

Ein Team je Service sowie 

ein Support-Team (DevOps)
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Konzeption

Teams, Rollen und Aufgaben verteilen

▪ Gameplay Designer

▪ Architekt:in

▪ Product Owner

▪ Software Developer 

(Service / Player)
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Konzeption

Teams, Rollen und Aufgaben verteilen

▪ API Design

▪ Technologie Auswahl

▪ Kommunikationswege

▪ …
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Did it work?
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Verständnis
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Nachvollziehbarkeit
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Hat Spaß gemacht
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Zufriedenheit 
Projektergebnis
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Architektur

14
By Bundesarchiv, Bild 183-J0218-0011-001 / CC-BY-SA 3.0, CC BY-SA 3.0 de, 

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=5364211



https://the-microservice-

dungeon.gitlab.io/docs/docs/architecture-guide/
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https://the-microservice-dungeon.gitlab.io/docs/docs/architecture-guide/
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Kommunikation
18By Discord Inc. - https://discord.com/branding, CC BY-SA 4.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=126400808
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19



0

100

200

300

400

500

600

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Infrastruktur Fachlichkeit Coding Dokumentation Test Architektur

Inhaltliche Posts (gesamt = ~2600)

20



0

50

100

150

200

250

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

local-dev-env ci-cd monitoring infrastructure security

Posts im Bereich Infrastruktur

21



0

50

100

150

200

250

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

choreography service-schnitt eventing player-arch rest-api

Posts im Bereich Architektur

22



0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

% Choreographie % Eventing % Rest-API

Anteil von durch Probleme

ausgelöster Posts

23



0

50

100

150

200

250

300

350

400

450

500

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Betreuer Teilnehmer
24

Inhaltliche Posts:

Betreuende vs. 

Teilnehmende
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Anzahl Teilnehmende 

mit Posts (ohne MSA)



Ausblick

▪ Momentan 3. Iteration

▪ ~ 100.000 LoC

▪ Verstetigung im Rahmen 

InnovationHub angestrebt
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▪ Vielen Dank!

▪ Fragen?
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Backup
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Anzahl inhaltliche Posts
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The Microservice Dungeon

https://the-microservice-dungeon.gitlab.io/docs/docs/gameplay-guide/
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https://the-microservice-dungeon.gitlab.io/docs/docs/gameplay-guide/
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© 2022 Prof. Dr. Stefan Bente

www.archi-lab.io
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